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LES 10 RAISONS
DE CHOISIR SUPCREA

Depuis plus de 33 ans, Supcréa-Réseau Studio M a formé plus de 3000 étudiants,

qu'elle pousse a se dépasser pour obtenir le meilleur d’eux-mémes. Articulée autour de

la culture artistique et des expérimentations plastiques, la politique pédagogique de
Supcréa-Réseau-Studio M permet a chaque étudiant de développer son potentiel et de

trouver sa voie professionnelle. Dans cet objectif, I'école suit au plus pres I'évolution des

métiers et adapte ses cursus 3 ces nouvelles réalités. @

Tester, essayer, imaginer, se tromper, recommencer, inventer... On ne nait pas curieux,
on le devient. Par les travaux en ateliers, les projets de I'école, les workshops et les

]
pratiques artistiques diversifiées, Supcréa-Réseau Studio M batit sa réputation sur une +DE 33 ANS o
pédagogie ouverte. Elle croit aux talents de chacun et semploie a les nourrr. D’EXPERIENCE 79% D'INSERTION @
Former des créatifs autonomes et critiques, Cest leur permettre de peser le sens des DANSDLEESN;E'GNEMENT PROFESSIONNELLE
mots, images, couleurs, matieres, signes, typographies... DE LACR;I'EI'IIQSN 6 MOIS APRES LOBTENTION 930/ ) A
La sémiologie, I'histoire de Iart, 1a culture générale sont des armes de résistance aux bu DI;(;‘ZO;‘/AZ%(;ROMO o DE R_EUSS”E KA
lieux communs et a 'a peu pres. ) uégLXEDIPLOMES : GK@N-)
Chaque formation développe un bagage artistique solide, grace a des visites de musées, OUVER‘PEE;?'SEL;SCSQEE 4/
sorties et week-ends culturels, voyages d’études, conférences d’histoire de l'art, VALORISE LEGALITE DES 8 BACHELORS
rencontres avec des professionnels. CHANCES <
& 1 MASTERE
. . 0 o . POUR‘CONSTRUIRE VOTRE
Jean-Marie Colas, Directeur de école Supcréa-Réseau StudioM CARRIERE DANS LE DESIGN,
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PHILOSOPHIE DE L'ECOLE

UN ECOSYSTEME DE TALENTS
CREATIFS UNIQUE

Supcréa-Réseau Studio M, plus qu'un réseau
de campus, est une famille d’écoles et de
filieres métiers, un point de convergence, une
mise en réseau de talents, d’expertises, qui
fonctionnent ensemble.

La pédagogie en mode projet permet a chaque
filiere d'interagir et de se nourrir les unes des
autres.

Dés le début de leur cursus, les étudiants sont
acteurs de leur formation et sont considérés
comme de jeunes professionnels. Cette
approche unigue, appuyée par le soutien

et I'exemplarité des équipes enseignantes,
leur permet de prendre confiance en eux, de
révéler tout leur potentiel créatif et de monter
rapidement en compétences.

N\

A la sortie

de leurs etudes,
les diplomeés
sont efficaces,
adaptables et

TRANSFORMER SA PASSION
EN UN METIER D’AVENIR

Supcréa-Réseau Studio M, école humaniste
et bienveillante, offre a tous ceux qui ont la
passion créative, 'opportunité d'entreprendre
des études qui leur correspondent. Grace a

un accompagnement individualisé, chaque
étudiant a sa chance et aucun profil n'est
rejeté.

L'objectif des formations Supcréa ? Offrir un
épanouissement personnel a chacun, sans
perdre de vue I'aboutissement final : la réussite
professionnelle, grace a 'apport de moyens
techniques, d'une culture et des méthodes
pour se professionnaliser. A la sortie de leurs
études, les diplomés sont efficaces, adaptables
et immédiatement opérationnels pour exercer
dans des métiers en perpétuelle évolution.

RENDRE LE MONDE PLUS BEAU

Contribuer a rendre le monde meilleur, une
perspective plut6t intéressante, non ?

Etudier dans notre école, c’est vouloir embellir
le monde de demain, le rendre plus beau et
plus efficace par le design et 'entertainment.

Les étudiants développent leur capacité a
imaginer et a innover pour améliorer notre
société. Un atout qui se développe a travers
leur esprit critique, leurs connaissances,
leurs références culturelles et leurs diverses
expériences.

SUPCREA EST UN POINT

DE CONVERGENCE, UNE MISE
EN RESEAU DE TALENTS,
D’EXPERTISES, QUI
FONCTIONNENT ENSEMBLE
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LE SECTEUR DU DESIGN, —
DU JEU VIDEO ET
DE LAUDIOVISUEL
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MILLIARDS D’EUROS
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PLUS DE 5 ANS)
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PARTENARIATS / RESEAU _4

Audi SUPERPROD
Supcréa-Réseau Studio M recrute ses étudiants de pré-Bac a ——ty I P TH ' Rate iy
Bac+3 pour former des professionnels répondant aux besoins ] g
du secteur. L'économie du design, du jeu vidéo et de 'audiovisuel m:‘.‘:.,._:“" {\_/\
offre des perspectives d'emplois nombreuses, évolutives et 2 = s - ) oy A
passionnantes en France et a l'international. “ﬂ: 1 . S ] ; s -
Le’s etgences de communication, startups, organisateurs . i2 | CA NAL+ BAR:Q ERE S —
d'événements et grands groupes recrutent des profils de jeunes '
diplémés opérationnels, riches d’une vision globale et novatrice du \ euro {f? [ H

radiofrance e

marché créatif et de ses enjeux.

francestv =
En va!idant un dipléme d’Etat, dipldme européen ou titre certifié \ A} é e (‘/LVJO/ nlé.:fgll;‘:s
par I'Etat, les étudiants ont toutes les cartes en main pour devenir \ y B vl ke
un professionnel spécialisé et convoité sur le marché du travail. ) ‘ L »
Les cursus sont pensés en fonction des réalités de I'emploi, dans ‘ @ @ o
I'objectif de consolider la crédibilité de nos diplémés lors de leur [ . Formation ES PRINT
insertion professionnelle. @ \ Crokés “ﬁms POLICE /
Grace aux nombreux stages en entreprise, vous bénéficiez OROSZ ) S €COLE - N-k
d’'un tremplin pour votre employabilité, en développant des gggglf:%/laquetﬁste, service LE PLATEAY IKon

Auvergne-Rhone-Alpes.
« Depuis 10 ans, notre service
communication fait conflance a

I'école Supcréa-Réseau Studio M pour NﬂSTAlGIE

accompagner nos temps fortS en design LES PLUS GRANDES CHANSONS

graphique. En plus de leur volonté |
d’apprendre et d’évoluer, nous apprecions \y)
particuliérement le savoir-faire, la rigueur,

Pécoute et la disponibilité de ces stagiaires
étudiants. Grace a leur implication, .
plusieurs projets complexes de signalétique,

dillustration, de vidéo et d'édition ont eté ILS EMPLOIENT NOS ETUDIANTS

accomplis a notre plus grande satisfaction. »

J)

compétences professionnelles directement sur le terrain. communication urbain en région ﬁ
RADIO
R

COWKCTIF ARTIFTIOUE

Supcréa-Réseau Studio M a développé un large réseau de
contacts. Mis a disposition des étudiants, il leur permet d’entrer
en relation avec les spécialistes du milieu artistique ou avec
leurs potentiels employeurs.

Le site supcrea.com propose de multiples offres d’emploi,
déposées par les entreprises et les alumni des écoles.
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Hall of fame -

Pendant leur cursus, les étudiants prennent part a de nombreux projets et concours. Lopportunité pour eux de
développer leurs compétences en s'immergeant dans des situations professionnelles concreétes et de se confronter

aux étudiants d'autres écoles, en France ou a l'international aupres des grands employeurs des métiers.

JEUX VIDEO

GAME CHALLENGE
Ubisoft

Le Game Challenge réunit 150 étudiants de France

et Belgique durant 72 heures non-stop. Le jury,
composés de développeurs Ubisoft, accompagne

les équipes pendant la compétition. Chaque équipe
travaille des techniques de design et d'UX,

sous forme de cartes a jouer, congues pour 'occasion.

2 étudiants ont remporté la compétition avec
« Don’t Forget » sur le théme de I'évolution de la
maladie d’Alzheimer !

IMAGINE CUP

Microsoft

Plus prestigieux concours mondial en technologie

et innovation numérique, Imagine Cup permet aux
étudiants des cing continents d'exprimer leur talent, de
la conception de logiciels au développement de jeux
vidéo. L'école a remporté la médaille d'or lors de la finale
internationale aux Etats-Unis !

10

GAME CUP
Regional Organizers

La Game Cup, Coupe de France de Création
Indépendante de Jeux Vidéo, est un appel a projets
ouvert a tous les créateurs indépendants de jeux vidéo.
Lors de I'édition 2020, Emma étudiante en Bachelor
Jeux vidéo a travaillé sur le jeu The Pioneers : Surviving
Desolation en tant que Character Artist et a remporté
la 1ere place de la catégorie Newbie (organisations de
moins d’'un an et des moins de 25 ans).

GAME JAM

A

Ce hackathon intercampus réunit plus de 200 étudiants
venus de tous les campus Supcréa pour réaliser un jeu
vidéo en 48H. En 2022, BBLACKSTUDIO, a sponsorisé
I'événement et classé les travaux des étudiants du
podium.

Q MISE EN LUMIERE

Mise en Lumiére, Ex Les Etoiles de la Pub, est le
concours le plus prestigieux en étudiants du monde
créatif en France.

Il permet aux éléves en graphisme, design,
communication et art de mettre en avant leur talent au

service d’'une cause sociétale et influente internationale.

Lors de I'édition 2022 a Lille, 11 étudiants ont été
finalistes pour les partenaires CARE France et Grand
Playground qui ont exposé leurs créations.

AUDIOVISUEL

= NIKON FILM FESTIVAL

Le Nikon Film Festival réunit les jeunes espoirs et
talents confirmés autour d’'un objectif commun :

créer. ll encourage la création vidéo avec un concept
unique : permettre a tous de créer et diffuser un film
court de 2 minutes 30, gratuitement, sur un théme
imposé, évalué par un jury d'exception : Jonathan
Cohen, Alice Belaidi, Eric Judor, Maimouna Doucouré
et Reda Kateb en 2022. Des éléves de BTS Métiers de
l'audiovisuel et les Réalisateurs Monteur de 2éme et
3éme année ont travaillé sur ces court-métrages.

FESTIVAL EXTREME CINEMA

Le Festival Extréme Cinéma est I'événement le plus
original du monde du cinéma car il pratique depuis sa
premiére édition, éclectisme, différence et

mauvais golt assumé.

Pour cette 23eme édition, les éléves en Bachelor
Réalisateur Monteur ont réalisé un film de présentation
pour cet événement emblématique de la célébre
cinémathéque.

CONCOURS
é INTERNATIONAL D'AFFICHES

de Chaumont

Le Concours International d'affiches de Chaumont,
lancé en 1990 réunit les étudiants de Supcréa lui
adressent leurs affiches au jury international de

professionnels le prix espoir est remis aux artistes de
moins de 36 ans.

FESTIVAL INTERNATIONAL I
DU FILM SUR LE HANDICAP L

Le Festival International du Film sur le Handicap (FIFH)
récompense les films de cinéma ayant pour sujet
principal le handicap sous toutes ses formes et Ia
différence. Chaque année, plusieurs pays concourent : le
Brésil, 'Espagne, I'ltalie, Les Etats-Unis, le Cambodge...
aupres d'un jury : Nicolas Vannier, Marie Claire
Mézerrette, Sylvia Sisowath et Patricia Malissart. En
2022, les éléves en Bachelor Réalisateur Monteur

et Sound Designer ont présenté 13 films lors de cet
évenement.

RTSLIVE (((.)))

e

En Concert RTS Live a Nimes avec: Soprano, Flo
Delavego, La Zarra, Tayc, Minelli, Petit K, Robin,
Mosimann et Philippine, les Bachelors Réalisateur
Monteurs ont capté les images et la réalisation d'un
direct multi-caméras de 'évenement.
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CURSUS CURSUS

CINEMA

MASTERE 2
DESIGN
GRAPHIQUE

MASTERE 1
DESIGN
GRAPHIQUE

CURSUS

MONTEUR DESIGNER GRAPHIQUE

BACHELOR 3 BACHELOR 3 BACHELOR 3 BACHELOR 3 BACHELOR 3 BACHELOR 3
REALISATEUR SOUND CONCEPTEUR DESIGN JEUX VIDEO ANIMATION 3D
MONTEUR DESIGNER WEBDESIGNER GRAPHIQUE
SPE. DOCUMENTAIRE DE CREATION
_BACHELOR 2 BACHELOR 2 BACHELOR 2 BACHELOR 2 BACHELOR 2 BACHELOR 2
REALISATEUR SOUND INFOGRAPHISTE DESIGN JEUXVIDEO ANIMATION 3D
MONTEUR DESIGNER GRAPHIQUE
_BACHELOR 1 BACHELOR 1 PREPA INTEGREE BACHELOR 1 BACHELOR 1 BACHELOR 1
REALISATEUR SOUND PREPA ART DESIGN JEUXVIDEO ANIMATION 3D
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DIRECTION ARTISTIQUE

PREPA ART

DIGITAL

DESIGN

INFOGRAPHIE

PREPA INTEGREE
DUREE : 1 AN (STATUT ETUDIANT)

&
NIVEAU D’ENTREE : BAC OU RNCP DE
NIVEAU 4

ADMISSION : SUR DOSSIER ET ENTRETIEN

NN

) \“

La Prépa Art s'adresse a ceux qui souhaitent poursuivre
leurs études dans les arts appliqués et qui ont besoin
d’affiner leur projet professionnel dans ce domaine (design
graphique, design digital, design d’espace, design de
mode...).

L'année de Prépa Art permet aux étudiants de pouvoir
découvrir, tester, comprendre et créer.

Tous les enseignements artistiques ont pour objectif
d’aider les éléves a développer leur sens créatif, leur
autonomie, leur singularité, et a diversifier leurs méthodes
d’expression.

Durant cette année, les éléves touchent a tous les
domaines des arts appliqués en vue d'en comprendre
la spécificité, et de faire leur choix de spécialisation.
Parallélement aux cours théoriques, aux projets et aux
workshops, ils sont initiés, entre autres, aux logiciels
Photoshop, lllustrator et Indesign.

ENSEIGNEMENTS

> Dessin académique, Expression plastique, Volume,
Couleur, Dessin technique, Perspectives, Typographie,
Edition, Infographie

> Culture des arts et du design, Anglais, Techniques
d’expression orale, Sciences humaines

> Ateliers Projets arts appliqués, Workshop, Orientation,
Parcours professionnels, Stage en entreprise (facultatif)

— QUELLE POURSUITE D’ETUDES ?

> Bachelor Design Graphique

> Bachelor Infographiste

> Bachelor Concepteur Webdesigner
‘< > Bachelor Design d’Espace

1 > Acceés possible aux grandes

écoles d’art et de design
(Beaux-Arts, Arts Déco...)

N
CATHY , -
« Apreés le bac, jai décidé d'intégrer la Prépa Art pour B

es concours d’entrée de grandes écoles dart et

préparer | ! o
de design. J'expérimente toutes les facettes du dessin ou ‘ 8 _
de 'expression plastique : design d’espace, design graphique, dessin
~

académique, croquis, peinture....
Cette année a été un réel tremplin pour développer ma

trouver ma personnalité et créer mon dossier artistique pour ma |
future vie professionnelle » ’ ’ 4 - pe

créativité,

15



BACHELOR BACHELOR INFOGRAPHISTE

TITRE CERTIFIE RNCP NIVEAU 5
I N FOG p n p H I ST E DUREE : 1 AN (STATUT ETUDIANT)
NIVEAU D’ENTREE : BAC PRO AMA, BAC STD2A,

ANNEE PREPA ART

AUTRES BACS : ADMISSION SUR DOSSIER
ET ENTRETIEN

CURSUS EN INITIAL OU EN ALTERNANCE

’EN FACE
vu Es D Linfographiste concoit des produits graphiques dans le

20 FESTIVAL INTERNATIONAL cadre d’'une commande de communication visuelle. . Café Vélo
DU FILM LGBT+ DE GRENOBLE En s'appuyant sur une méthodologie de gestion : | e
23.03 | 11.04 de projet graphique, et grace a sa maitrise des outils hli R
informatiques et de création graphique, e
il crée des affiches, flyers, dépliants, interfaces web...

CINEMA LE CLUB GRENOBLE
07111.04.20

Sa bonne connaissance de la chaine graphique, sa culture ATtOthéqhe
de l'image et sa curiosité lui permettent d'apporter SRy
des réponses pertinentes dans le respect d’'un cahier

des charges et des contraintes d'une commande de
communication visuelle.

La formation permet d’assimiler les apports théoriques
sur le sens et la construction de I'image par la pratique et
I'expérimentation, d'acquérir les méthodes d’expression
graphiques, de maitriser les logiciels de création, de
montage et de traitement de I'image.

Les étudiants mobilisent tous les acquis dans des projets
réels ou fictifs : affiches, brochures, dépliants, identité
visuelle, site web...

EMPRUNT EXPOSITION RENDEZ-VOUS MEDIATION PARTEMAIRES CONTACTS

GADZ UNE

Café Vélo

%o, supcrea e (B TEEE kaRégion,

ENSEIGNEMENTS - A LAt

> ldentité visuelle, Composition, Typographie,

Edition, Webdesign, Logiciels d'infographie

> Techniques de représentation, Techniques

de fabrication, Histoire de I'art, Méthodologie de gestion
de projet, Sémiologie

CLOTILDE

« Grace a cette formation, j'ai étudié et
approfondi les logiciels de la suite Adobe '
nécessaires a la pratique du métier de graphiste
et développé ma capacité a analyser une
commande ety apporter une solution adaptée.
Sur le campus régne un esprit d’entraide.

Mon conseil pour réussir dans ce métier : étre
curieux et en veille graphique permanente. »

JJ

POUR QUELS METIERS ?

> Infographiste

> Infographiste multimedia
> lllustrateur

> Graphiste

> Designer graphique

17
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BACHELOR

CONCEPTEUR WEBDESIGNER it sty

BACHELOR CONCEPTEUR WEBDESIGNER

NIVEAU D’ENTREE : BAC + 2 OU RNCP

BRCATO .
. wmﬂ/ﬂﬁ g

 JEUX VIDEO

Mlm‘”m

Accueil > Jeux Nintendo

BONS PLANS NINTENDO

JEUXPARCONSOLE ~ —

JUSQU’A -50%
DE REDUCTION SUR
LES EXCLUSIVITES
NINTENDO

Nintendo DS
Wi

JEUX PAR GENRE +
ACTUALITES -+

NOTRE SELECTION + { P ENVOIR PLUS >

+ . EN VOIR PLUS »
.

Jeu-Nintendo NES. Jeu- Super Nintendo Jeu- Game Boy Color

JEUX VIDEOD 3 CONSOLES PRODUITS DERIVES * ' Apropos NOUS SUIVRE

6060060

oS N BOUTOUE  GALERE  CONTALT

et
m-ulingsens

TAPIS DE VOYAGE - JADE VOVAGER - 16 mm

4500€
oqe

Vis paypal

209

DE NIVEAU 5

AUTRES BACS : ADMISSION SUR DOSSIER
ET ENTRETIEN

CURSUS EN INITIAL OU EN ALTERNANCE

Le concepteur webdesigner est le graphiste du numérique.
Il concoit I'identité visuelle, le design et I'ergonomie d’'un
site web ou d’'une application, en élabore l'architecture,
imagine les scenarii d’'usage et d'interactivité. Il intégre
'ensemble des éléments grace a sa bonne connaissance
des éditeurs de codes et adapte sa conception graphique

a l'ensemble des supports disponibles : ordinateurs,
tablettes, smartphone...

La formation enseigne, au travers d'exercices et de projets
transversaux (conception et réalisation webdesign,
e-commerce, webdocumentaire...), a analyser la demande
et les besoins du client, a respecter le cahier des charges en
examinant la conception globale de sites, en fonction

de la commande. Les étudiants apprennent ainsi la gestion,
la présentation et 'organisation nécessaires a la validation
de chaque étape d’élaboration d’un projet de webdesign,
tout en maitrisant les outils graphiques et d'intégration
multimédia (logiciels graphiques appliqués au web, éditeurs
de code, CMS, montage vidéo...). __Nos CouPs DE COEURS |

notre premier numéro
du magazine, SPACE.

ﬁ i
I!IHI'I TOUSNOSMEUBLES ~ DESIGNERS  INFOS  SHOWROOM CONTACT  [fwee —1q]

[ Découvei_| LNl RIDELR -
Venu D'AILLeUrRS

Aprés un long combat
contre une industrie
qui la préférait avec

les cheveux longs,

Lacey est devenue un
symbole de la résistance.

ENSEIGNEMENTS

> Design interactif, Expression graphique,
Composition, Typographie, Webdesign, 000
Montage vidéo

OPERA

ARTICLES DE DANSE

> Technologies webdynamiques, Editeurs
de codes, CMS, Intégration

> Sémiologie de I'image, Gestion de projet
et méthodologie du projet web

1
POUR QUELS METIERS ? \ / P v

DAVID

« Cette formation représente pour moi un réel
aboutissement : j'ai renforcé mes compétences
acquises en les appliquant pendant mon stage.
Clest grace a cette année que j'ai évolué vers

> Webdesigner

> Intégrateur web

> Concepteur designer
> Directeur artistique

> Graphiste multimédia
> Infographiste

travail de maniére sereine et me projeter dans
les différents postes envisageables a la fin de

J)

mon Cursus. »

19

un niveau suffisant pour intégrer le monde du
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BACHELOR BACHELOR DESIGN GRAPHIQUE

TITRE CERTIFIE RNCP NIVEAU 6
D ESIG N G pn pH IQU E DUREE : 3 ANS (STATUT ETUDIANT)
NIVEAU D’ENTREE : TOUS BACS, ADMISSION SUR
DOSSIER ET ENTRETIEN

CURSUS EN INITIAL : 1€ ET 28 ANNEE
CURSUS EN ALTERNANCE : 3¢t ANNEE

Le designer graphique est un professionnel polyvalent
. . de la communication visuelle. Il intervient dans la
| communication d’entreprise, publicité, communication
institutionnelle, le marketing, I'édition ou la presse.

1~ 2
w . 0 . .
/(\: Il congoit, grace a la maitrise des outils de création
/7

et d'édition ainsi qu’'une grande culture générale, des

’2<(\: ] %(f) ‘ solutions graphiques trés diverses suivant la demande de
* ] ((\ son client (affiches, signalétique, packagings, site internet,
Em B S el brochures...).
_75173__-;‘,:;, o
: Lors de ces trois années de formation en Bachelor
P T Designer Graphique print et digital, les étudiants

s'engagent vers cette finalité professionnelle par
I'expérimentation, les projets d'écoles réels ou fictifs et

une pédagogique transversale. lls apprennent a développer
des pratiques graphiques et artistiques, maitriser les outils
de création graphique, concevoir des identités graphiques
et des déclinaisons adaptées aux supports (affiches,
brochures, logos, sites web, vidéos...), communiquer et
présenter des projets de design graphique de maniére
professionnelle (présentation scénographiée, book,
argumentaire de projet).

ENSEIGNEMENTS

> Design graphique, Dessin académique, Typographie, Chaine
graphique, Identité visuelle, Rough, lllustration, Couleur,
Photographie, Maquettage, Pratiques artistiques

> Storytelling, Pratique digitale et vidéo, Storyboard,
Techniques vidéo-animation

> Techniques du Web, Langage programmation

> Gestion de projet, Atelier de projet

> Histoire du graphisme et du design, Sémiotique, Philosophie,
Culture plastique, Narration créative, Marketing, Droit,
Méthodologie de projet de design, Anglais, Communication
orale

NOELIE
« Aprés mon Bac L, option art, je me
suis tout naturellement orientée en
Bachelor Design Graphique. ’école
Supcréa-Réseau Studio M m’a parue conviviale,
bienveillante et accueillante lors des Portes
Quvertes.

Jai commencé par une prépa art de mise -
3 niveau pour pouvoir m'exprimer et

> Responsable communication communiquer a travers une image. Cette

B e formation est pluridisciplinaire comme la

7 Directeur decréation scénographie, la typographie... et donne une

POUR QUELS METIERS ?

> Designer graphique

> Concepteur graphique
> Concepteur digital

> Directeur artistique

> Chef/chargé de projet LLLLI

graphique et digital

vue d’ensemble sur l'univers du design. » ’ ,
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MASTERE MASTERE DIRECTEUR ARTISTIQUE EN DESIGN GRAPHIQUE
BAC+5

DIRECTEUR ARTISTIQUE  cvxczmssmureronn

NIVEAU D’ENTREE : NIVEAU BAC+3 OU TITRE
CERTIFIE NIVEAU 6 SECTEUR GRAPHISME,
ADMISSION SUR DOSSIER ET ENTRETIEN

CURSUS EN INITIAL OU EN ALTERNANCE

Le directeur artistique en design graphique est un designer
graphique augmenté de compétences de management et stratégie de
communication d'entreprise.

Les deux années de formation de Mastere Directeur Artistique en
Design Graphique proposent aux étudiants une expertise spécifique
pour développer leur management de projet, ainsi que la stratégie ‘
d’entreprise. ‘ / ‘ De cacao [,
758 avec éclats
Le directeur artistique en design graphique a la responsabilité ‘ / Y
stratégique et graphique d’une campagne de communication. '

Il intervient sur le projet, de la conception a la réalisation, en passant
par la négociation et le management du projet. Il supervise et oriente
le travail des prestataires externes sur le projet, tout en contrélant
'ensemble de la conception graphique.

CH(I)VCO

oir

La chance c'est
la faculté de s'adapter llllld i7
.

& limprévu

Les étudiants continuent d’explorer les différentes expressions

de la production en design graphique (édition print et digitale, vidéo,
packaging, signalétique...) en confrontant les acquis aux réalités A ) -
professionnelles. lls s'engagent dans un travail personnel de recherche AN Won comple
en design conjuguant créativité, innovation et stratégie. \ WA

Ashuces

Tuenements

ENSEIGNEMENTS

> DESIGN GRAPHIQUE ET DIRECTION ARTISTIQUE :

o Ateliers de création de projets, workshops, actualités,
techniques de conception, projet de recherche

e Management et gestion de projet, stratégie
d’entreprise, Droit, Anglais

AMEZIANE

« Mes quatre années d’études en design
graphique se sont déroulées comme je
le souhaitais : centrées sur la pratique
et 'évolution constante par la réalisation de
projets concrets. Les effectifs des promo’,ciorTs
permettent un suivi et un rapport avec I'équipe
pédagogique tout particulier. J'en retiens

de belles rencontres avec des personnalités
fortes et attachantes, et un solide bagage pour

JJ

POUR QUELS METIERS ?

> Directeur artistique

> Directeur de création

> Directeur de projet
communication

> Project manager

> Chef de projet en design
graphique

affronter la suite ! »
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BACHELOR

SOUND DESIGNER PR
DUREE : 3 ANS

NIVEAU D’ENTREE : NIVEAU BAC,
ADMISSION SUR DOSSIER ET ENTRETIEN

CURSUS EN INITIAL : 10 SEMAINES DE STAGE
DONT 5 OBLIGATOIRES PAR AN

Le Sound Designer maitrise plusieurs domaines de production
sonore artistique. Il est capable d'intervenir en captation du son,
comme des enregistrements musicaux, du mixage son, du Sound
Design, de l'illustration sonore, du bruitage, de la création musicale
pour court-métrage, cinéma d’animation 3D ou trailers de jeux vidéo.

ENSEIGNEMENTS

> Techniques de Mise en CEuvre
Post-production, Techniques de Mise
en CEuvre Studio, Communication

/ Culture générale et artistique,
Gestion et domaine juridique, Anglais
> Acoustique et sciences physiques
appliquées, Technologie des
équipements, Musique Assistée

par Ordinateur

POUR QUELS METIERS ?

> Sound Designer

> Ingénieur du son

> Assistant-ingénieur son

> Monteur son

> |llustrateur sonore

> Technicien mastering

> lllustrateur de paysage sonore
> Lead audio

14 p

FLORIAN

« Une expérience enrichissante, aussi bien
techniguement gu’humainement. Les cours de
création en sound design sont indispensables
3 I'épanouissement artistique et créatif, ony
apprend a repousser les frontiéres de nos sens

—

AUDIOVISUEL

musicaux et sonores.

La technique est assurée par du matériel
nécessaire pour exceller dans le domaine du
son. Je recommande cette école pour performer

dans sa passion du son. » ’,
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BACHELOR TITRE CERTIFIE RNCP NIVEAU 6 SPECIALISATION

REALISATEUR MONTEUR PURE: 2405 [+ 1ANNEE OPTIONNELLE) DOCUMENTAIRE DE CREATION

NIVEAU D’ENTREE : NIVEAU BAC,
ADMISSION SUR DOSSIER ET ENTRETIEN

CURSUS EN INITIAL : 10 SEMAINES DE

STAGE DONT 5 OBLIGATOIRES/AN

Le Bachelor Réalisateur Monteur permet de
développer les compétences artistiques, techniques et

organisationnelles nécessaires a la réalisation audiovisuelle.

Les étudiants maitrisent toutes les étapes d’une
production, de la conception au casting, en passant par la
direction d’acteurs, les tournages et la postproduction.

lIs utilisent les divers outils et techniques de captation,
d'éclairage, de prise de son, ainsi que les outils de création
numérique liés au montage et a la post-production pour
mener a bien un projet. Grace a leurs compétences, les
Réalisateurs-Monteurs peuvent encadrer et diriger une
équipe de techniciens (chef opérateur, directeur photo,
ingénieur du son...) et d’acteurs. lIs planifient également
les ressources (artistiques, techniques, financiéres,
juridiques, humaines) pour que la production audiovisuelle
corresponde aux besoins et soit livrée dans les temps.

ENSEIGNEMENTS

> Histoire du cinéma, Analyses filmiques et artistiques,
Technologie des équipements audiovisuels, Optique et
sciences physiques appliquées, Environnement économique
et juridique, Anglais

> Techniques de prises de vues, Caméras, Mise en lumiére,
Prise de son, Montage et postproduction, Infographie

POUR QUELS METIERS ?

> Réalisateur
> Opérateur de prises de vue
> Cadreur

> Chef monteur

> Monteur truquiste

> Motion designer

Apreés un cursus dans l'audiovisuel, cette année de spécialisation DUREE: 1 AN

cinéma Documentaire de création, permet a ceux qui veulent NIVEAU D’ENTREE : BAC+2 AUDIOVI-

réaliser un film, d'étre accompagné étape par étape par des SUEL, ADMISSION SUR DOSSIER ET

professionnels du documentaire de création a travers des modules ENTRETIEN

de développement spécifiques : dossier de réalisation, production, CURSUS EN INITIAL

réalisation, post-production.

En paralléle des projets, des enseignements dédiés aux particularités

des matériels, des techniques et des méthodes de production de > Panorama du cinéma documentaire,

films de cinéma documentaire sont délivrés aux étudiants. Analyse filmique, Environnement
économique et juridique, Ecriture
filmique

> Techniques de prise de vue, Caméras,
Mise en lumiére, Prise de son,
Techniques d'interviews, Montage et
post production, Participation a un
festival international

POUR QUELS METIERS ?

> Documentaliste

> Réalisateur

> Cadreur

> Monteur

> Assistant réalisateur

ADRIEN
« Diplomé en 2019, j’ai créé mon auto-
entreprise de vidéaste indépendant. Lécole
m’a permis d'acquérir les compétences
d’entrepreneur nécessaires et m’a procuré
mes premiers clients : deux entreprises dans
lesquelles j’ai effectué mes stages pendant
ma formation. Supcréa-Réseau Studio M
C'est une grande famille et un grand réseau,
indispensables pour étendre nos contacts et

développer notre business. » , ’
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£ BACHELOR CERTIFICAT SUPERIEUR
DIGITAL FAINTER /8 n N I m nl O N 3 D PROFESSIONNEL
' DUREE : 3 ANS (STATUT ETUDIANT)
| s LUINREAL 5

NIVEAU D’ENTREE : TOUS BACS SUR
DOSSIER ET ENTRETIEN

CURSUS EN INITIAL : 12 SEMAINES DE
STAGE EN 250U 3¢ ANNEE

Le concepteur de film d’animation 3D assure les
responsabilités artistiques et techniques de la conception
et de la réalisation d’un projet d’animation. Les étudiants
apprennent a retranscrire les besoins d'un commanditaire a
travers un concept créatif.
lIs réalisent des storyboards, produisent des illustrations en
2D et 3D, mettent en mouvement univers et personnages
et exécutent le montage et la postproduction.
Leurs choix artistiques et techniques leur permettent de
créer des ambiances, des situations et des textures en
accord avec les demandes formulées.
La modélisation 3D consiste a réaliser numériquement,
al'aide de logiciels spécialisés, un objet, un espace,
% | : - ¢ ‘ U5 un personnage, une créature... Elle est la technique la
GAME < 8 ; ~ i 5 o F £ plus utilisée dans I'univers du jeu vidéo et du cinéma

DESIGN ' 2 d’animation. Assisté des logiciels Maya, Zbrush, Substance

| ‘ painter, Nuke et Houdini, 'étudiant aiguise son sens de

l'observation pour réaliser des items et procéde a leur
animation au cours des deux années de formation.

FROGRAMMING

ENSEIGNEMENTS

> Modélisation 3D organique sous Zbrush,

Animation 3D sous Maya, Rigging bipede
> Shading / Lighting, Houdini (brouillard, fumée,
neige, feu...), VFX explosion, destruction,
compositing sous Houdini, VFX Artist, Technical Artist
> Anglais

LUCIEN

« J'ai choisi Supcréa-Réseau Studio M ]

pendant une journée portes ouvertes. . —POUR QUELS METIERS ?

Un intervenant m’a fait une démonstration

et a cet instant, ’ai su que je voulais faire > CG Rigger

une formation qui me permette de vivre de > Animateur 3D

cette passion. Ce bachelor nous apprend > VFX Artist

rapidement a étre autonome:: comment > Matte pair!ter

aborder un projet, la gestion de notre temps, > Layout artist

Environment artist
. : orkflow, g
les deadlines, la pression, le bon w > Lighting artist

> Texturing artist

constamment confrontés a la réalité du
terrain. Nous avons aussi rencontré de
nombreux professionnels pour enrichir notre
carnet d’adresses. Intégrer cette école futla

meilleure décision de ma vie. » ,,

GAME ART




BACHELOR JELIX VIDER

BACHEL LR . DIPLOME EUROPEEN
CERTIFICAT SUPERIEUR

J EUX VI DEO PROFESSIONNEL ACCREDITATION
FEDE (FEDERATION FOR EDUCATION
IN EUROPE)

DUREE : 3 ANS (STATUT ETUDIANT)

NIVEAU D’ENTREE : TOUS BACS SUR
DOSSIER ET ENTRETIEN

CURSUS EN INITIAL : 12 SEMAINES DE
STAGE EN 2f OU 3f ANNEE

Le Bachelor Jeux vidéo s'adresse aux étudiants créatifs,
passionnés par le secteur du jeu vidéo. Il forme aux
méthodes, logiciels et outils utilisés aujourd’hui dans

les studios de développement. En fonction de leur
spécialisation, les éléves réalisent personnages et décors
3D, les animent et intégrent les données dans le moteur
temps réel du jeu. Ces différents éléments composent un
univers imaginé par les éléves eux-mémes, qui abordent
ainsi toutes les étapes de la production d'un jeu vidéo :
ils scénarisent, définissent concept et mécaniques de jeu,
créent 'ensemble des éléments visuels, établissent les
game documents correspondants, se familiarisent avec
l'ensemble des roles de la chaine de production d'un

jeu vidéo. Les métiers de ce secteur se répartissent en
différentes familles :

> La conception, les métiers scénaristiques,

qui déterminent ce que le joueur va vivre dans le jeu

> La création artistique, les métiers artistiques,

qui définissent l'aspect visuel du jeu

> Linteractivité, qui va permettre d'interférer

avec l'univers dans lequel se déroule le jeu

ENSEIGNEMENTS

> Game Design, Level Design, Digital Painting, Modélisation _ & [ 4 999993099999 : 29990
3D, Texturing sous Substance Painter, Rigging, Shading / A i & 97000 pdd

Lighting, VFX Houdini, VFX Artist, Technical Artist, Organic
modeling (character design), Animation 3D

> Culture artistique, analyse de travaux, Anglais

POUR QUELS METIERS ?

> Environment Artist

> Concept Artist

> Infographiste 3D temps réel
> Character Artist

LUCAS ‘
« Depuis mon plus jeune age, je suis
passionné par les jeux vidéo et l'animation
3D. Jai décidé de me spécialiser et d’évoluer
professionnellement dans ce secteur. Jai tout

> VFX Artist temps réel de suite été conquis par école, bienveillante

> Graphiste 3D / lllustrateur ' is de
_ . se. Ce Bachelor ma permis

> Véhicule Artist et chaleureu

découvrir et d'explorer les différentes facettes
des métiers du jeu vidéo : Character designer,
environnement designer, level design. »

J)

> Animateur 3D
> Technical Artist
> Rigger

== 30 31 ==
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™ Nos ¢tudiants
. ont du talent
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LALTERNANCE

SE FORMER EN ETANT SALARIE

Tous les étudiants Supcréa acquiérent une
expérience en stage ou en alternance via un
contrat de professionnalisation ou un contrat
d’apprentissage. L'étudiant passe 70% du
temps en entreprise, soit 1 a 2 semaines par
mois a I'école. Cette alternance permet aux
étudiants de se former tout en étant salariés.

Parfaitement adaptée aux étudiants qui
souhaitent 3 la fois obtenir un dipléme, un
financement d'études et un premier emploi
dés 'école, la formation en alternance se
déroule a la fois a I'école et en entreprise.

FORMATION CONTINUE

Les formations dispensées par Supcréa sont
accessibles aux stagiaires de la Formation
Professionnelle Continue dans le cadre du

plan de formation ou du Compte Personnel de
Formation (CPF). Les titres certifiés par I'Etat
peuvent également étre préparés dans le cadre
de la Validation des Acquis de I'Expérience
(VAE).

CONTRAT

D’APPRENTISSAGE

Nos étudiants bénéficient de tous les
avantages liés au statut d’apprenti.

G\' Temps en entreprise

L'étudiant passe 70 % du temps en
entreprise, soit 1 & 2 semaines par mois a
I'école.

Rémunération

La rémunération minimale est comprise
entre 27% et 100% du SMIC, et est
calculée en fonction de I'age et du niveau
d'études de I'apprenti.

CONTRAT

DE PROFESSIONNALISATION

Grace au contrat de professionnalisation,
I'étudiant devient salarié et fait partie
intégrante de I'entreprise d’accueil.

G\' Temps en entreprise

Lalternant passe 70% du temps en
entreprise avec de nombreux avantages
du statut salarié.

Rémunération

La rémunération minimale est comprise
entre 55% et 100% du SMIC, et est
calculée en fonction de I'dge et du niveau
d’études de l'alternant.

UNE RELATION TRIPARTITE

Pendant toute la durée du contrat,

le conseiller de formation

Supcréa conseille étudiant et tuteur pour une alternance réussie en

entreprise.

> Une formation gratuite (A

d’accueil)
>100%

reéseau d'entreprises partenaires

> Un emploi rémunéré en pourcentage du SMIC
> Un diplome d’Etat ou un titre certifié par I'Etat

S .. .
Une expérience professionnelle valorisante et de réelles
perspectives d’embauche

‘

900 ENTREPRISES PARTENAIRES

Avec un réseau dynamique de plus de

900 entreprises partenaires en France,
Supcréa-Réseau Studio M accompagne
chaque étudiant dans sa recherche de contrat
en alternance. Nos services dédiés facilitent
son intégration dans la vie professionnelle.

SERVICE CARRIERE

Nos spécialistes en placement déterminent
avec chaque étudiant la formation la plus
adaptée a son talent, son profil et son projet
professionnel, et 'accompagnent ensuite dans
ses recherches d’entreprise en lui donnant
toutes les chances de réussir (simulations
d’entretien, coaching, CV, séances de
relooking...)

SERVICE RELATIONS ENTREPRISES

Nos conseillers proposent les candidatures des
étudiants aux nombreux recruteurs de notre
réseau. Nos conseillers se déplacent également
dans leur entreprise d’accueil pour s'assurer du
bon déroulement de leur alternance et du suivi
régulier de leur tuteur.

nancée par les OPCO des entreprises

des étudiants de Supcréa-Réseau Studio M bénéficient du
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VIE DE LECOLE

En choisissant Supcréa-Réseau Studio M,

les étudiants intégrent également la vie du
campus. Concilier études et épanouissement est
la formule gagnante des futurs diplomés. Une vie
étudiante riche agrémente le CV et I'expérience
professionnelle.

Toute l'année, des événements professionnels,
associatifs et entrepreneuriaux sont organisés
pour faire de vos années chez Supcréa un souvenir
mémorable et une expérience étudiante et
professionnalisante au-dela des cours.

WORKSHOPS

Les workshops permettent aux étudiants de se
mettre en situation de création Pendant des ateliers
d’une semaine, les éléves viennent présenter leurs
travaux, échanger sur leurs conceptions esthétiques
et mettre en lumiére les techniques qu'ils utilisent.

Ces moments privilégiés leur permettent de travailler
autour d'un projet commun, d’affiner leur choix de
parcours professionnel, de partager une expérience
créative et de mieux appréhender le monde du
travail.

MASTERCLASSES

Des conférences sont organisées
avec des professionnels du secteur : expertises
métiers, parcours inspirants, conseils, retours
d’'expérience, réseautage... les étudiants bénéficient
d’'une proximité accrue avec les réalités

du monde du travail en perpétuelle évolution.

é;&{igner

fhique

ﬁ‘#"g’le’-

Phique

_—

Concilier etudes
epanouisseme
la formule gagn
des futurs diplomeé

PORTFOLIOS

Pendant leur cursus et avec I'appui de I'équipe
enseignante, les étudiants de. Supcréa-Réseau
Studio M créent et enrichissent leur book, un
outil indispensable pour valoriser leur travail

auprés des recruteurs et renforcer leur employabilité.

SALONS & FORUMS

Les salons et forums d'orientation créent un contact
et une approche directe avec les étudiants pour
informer sur les formations, la poursuite d'études

et les débouchés, la vie de 'école, ses temps forts

et ses équipes. Loccasion de rencontrer les éléves,
de leur poser des questions et d'apprendre de leur
expérience.

CONCOURS

Les éléves participent a des concours prestigieux,
rassemblant les étudiants du monde entier :

Quelques exemples :

Game Jam / Game challenge : Ubisoft / Game
Cup / Imagine Cup / Mise en lumiere / Concours
International d’affiches de Chaumont / Nikon
Film Festival / Festival Extréme Cinéma / Festival
international du film sur les Handicaps / RTS Live
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INTEGRER SUPCREA
RESEQU STUDIO M
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JOURNEES PORTES OUVERTES

Les journées portes ouvertes créent un contact et
une approche directe avec les futurs étudiants pour
informer sur les formations, la poursuite d’études et
les débouchés, la vie de I'école, ses temps forts et
ses équipes. L'occasion de rencontrer des éléves, leur
poser des questions, d’'apprendre de leur expérience
et de découvrir les locaux.

FINANCEMENT DES ETUDES

Supcréa-Réseau Studio M facilite le financement
de la scolarité de ses éléves. L'école a initié des
partenariats avec la Banque Populaire, afin de
proposer des crédits étudiants avantageux : taux

de prét revus a la baisse, frais de dossier offerts ou
remboursements différés, autant de possibilités que
les conseillers bancaires détaillent en direct. Elle crée
par ailleurs des solutions de paiement adaptées a
chacun, les étudiants souhaitant prendre un emploi
en paralléle de leurs études peuvent bénéficier d'un
aménagement de leur emploi.

STATUT ETUDIANT

La Contribution obligatoire de Vie Etudiante et de
Campus (CVEC) permet d’obtenir son attestation
d’année universitaire.

Site : https:/cvec.etudiant.gouv.fr

Durant ses études, I'éléve posseéde une carte d'étudiant

qui lui donne acceés a des réductions étudiantes.

TROUVER SON LOGEMENT

Sur le site www.supcrea.com, la rubrique
« Vie étudiante » regroupe toutes les solutions
d’hébergement a proximité de I'école.

PSH

Formation accessible aux personnes en situation
de handicap.

Contact : Philippe Marin

Tél.04 7687 7475

E-mail : adm@supcrea.com

SECURITE SOCIALE ET MUTUELLE

> Pour les nouveaux étudiants en 2023-2024
(jusqu’a 28 ans) : maintien de l'affiliation au régime
général de sécurité sociale de parents + contribution
unigue annuelle ‘vie étudiante’ CVEC de 90€

> Les dépenses de santé sont prises en

charge par la Sécurité Sociale. Les mutuelles

ou compagnies d’assurance completent ces
remboursements. Elles proposent également des
contrats d’assurance complémentaire si vous ne
bénéficiez pas de la mutuelle de vos parents.

NOUVEAU CAMPUS SUPCREA ’

Depuis 2022, Supcréa-Réseau Studio M a agrandi
son campus Grenoblois historique de 500m?
spécialisés pour son pdle audiovisuel en équipements
professionnels, studios son, plateaux de tournage

et un véritable studio de télévision. Des conditions
optimales pour un apprentissage de qualité.

QUALITE

Supcréa-Réseau Studio M est engagée dans une
démarche qualité et bénéficie du label Qualiopi

de qualité de I'état Francais pour :

> |es actions de formation

> |es actions de validation des acquis de I'expérience (VAE)
> |les actions de formation par apprentissage
Qualiopip)

E 3 REPUBLIQUE FRANGAISE




supcrea Y

Réseau Studio M www.supcrea.com

CONTACT

12, rue Ampére

CEMOI / batiment B

38000 Grenoble

Votre contact : Jean-Marie Colas

0476877475 _ .
adm@supcrea.com PIGIeR iSCOM WLN

Bachalor
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#EHECF
Les écoles Studio M sont membres STUDIO M
de I'Alliance Eduservices,
composée de 30 campus en France, <
et une équipe de 2 800 collaborateurs i ia eduservices [
de 34 000 étudiants. AFTEC Values LES ENTREPRENEURS DE L'EDUCATION
Avec Eduservices, 22 écoles

spécialisées ou généralistes A
" . ESICAD supcrea
vous offrent des conditions uniques B - ACFA P

de poursuite d'études, de doublement
ESPL

. . B ame Asr
de compétences ou simplement E

de choix de nouvelles expériences.

REJOIGNEZ L’ALLIANCE ! Seira®

Photos non contractuelles, tous droits réservés© Eduservices x Supcréa - 2022



